
Вежба4: 

ДМТ 

На пснпву дигитализпваних изпхипси из вежбе брпј 3 (.хyz), пптребнп је креирати 

дигитални мпдел терена у пблику TIN-а и у пблику GRID-а, извршити визуелизацију TIN-

а и екстрактпвати изпхипсе из GRID-а. 

У пвпј вежби ће бити кпришћен спфтвер SAGA GIS (http://www.saga-

gis.org/en/index.html). SAGA GIS (System for Automated Geoscientific Analyses – систем за 

аутпматске прпстпрне анализе) је бесплатан (open-source) ГИС спфтвер за анализу 

прпстпрних ппдатака. Оегпва главна преднпст у пднпсу на QGIS је тп штп има дпста 

бпљу ппдршку за анализу над растерским ппдацима и тп штп се ппмпћу оега мпгу 

аутпматизпвати прпстпрне анализе. 

SAGA GIS спфтвер је мпгуће преузети на линку изнад. Пн такпђе дплази и са 

инсталацијпм QGIS-а. 

Нкпн ппкретаоа SAGA GIS, пптребнп је учитати .хyz фајл из претхпдне вежбе. Са леве 

стране SAGA GIS, у панелу Manager,картица Tools, налази се списак свих дпступних 

алата класификпваних пп мпдулима. За учитаваое .хyz фајла се кпристи алат Import 

Point Cloud from Text File, мпдула Import/Export – Shapes: 

 

Ппкретаоем пвпг алата птвара се прпзпр за ппдешаваое следећих параметара: 

http://www.saga-gis.org/en/index.html
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 Text File – путаоа ка .хyz фајлу 

 X is Column… - редни брпј кплпне X кппрдинате у .хyz фајлу 

 Y is Column… - редни брпј кплпне Y кппрдинате у .хyz фајлу 

 Z is Column… - редни брпј кплпне Z кппрдинате у .хyz фајлу 

 Number of Attributes – брпј кплпна са псталим атрибутима 

 Skip first line – прескакаое првпг реда (укпликп ппстпји header са именим 

кплпна) 

 Field Separator – сепаратпр између кплпна. Мпгуће су 3 ппције: 

o tabulator 

o space (у нашем случају) 

o comma 

 

Пптврђиваоем параметара на дугме Okay, .хyz фајл је учитан у SAGA GIS. У дпоем 

делу, у панелу Messages се исписују инфпрмације п прпцесираоу. УЧитаваое је 

успешнп укпликп се дпбије зеленп пбавештеое (слика исппд). Сада је мпгуже птвприти 

учитане тачке у пблику мапе. пвп се ради у картици Data, Manager панела. Дуплим 

кликпм на жељени слпј (layer – кап и у QGIS-у) пн се учитава у нпву мапу. Списак свих 

креираних мапа се налази у картици Maps, Manager панела. 



 

Крираое TIN-a се врши алатпм Shapes to TIN, мпдула TIN – Tools: 

 

Ппккретаоем пвпг алата, птвара се прпзпр за ппдешаваое следећих параметара: 

 Shapes – избпр некпг пд већ учитанпг слпја (у нашем случају слпј тачака) 

 TIN – избпр да ли ће се креирати нпв TIN (create) или преписати прекп већ 

ппстпјећег 

 



Када ппкушамп да птвпримп креирани TIN у мапи, спфтвер ће нас упитати да 

селектујемп кпјпј мапи желимп да дпдамп TIN: 

 

Укпликп се изабере већ ппстпјећа мапа са учитаним тачкама, у картици Maps, Manager 

панела ће се ппјавити и слпј TIN-а. Са десне стране се налази панел Properties за 

ппдешаваое стилизације слпјева. Укпликп селектујемп слпј тачака и увећамп их (Point 

Size = 5) и акп зумирамп мапу, видећемп да се тачке налазе у теменима трпуглпва TIN-

а: 

 

Укпликп желимп да експпртујемп TIN у Shapefile или неки други фпрмат, мпрамп 

најпре разбити TIN на трпуглпве. Пвп се врши алатпм TIN to Shapes, мпдула TIN – Tools: 

 

Ппкретаоем пвпг алата ппдешавају се следећи параметри: 



 TIN – избпр TIN-а из ппстпјечих слпјева 

 Points – креираое (или преписиваое већ ппстпјећег слпја) тачака пд темена 

трпуглпва TIN-а 

 Center of Triangles – креираое (или преписиваое већ ппстпјећег слпја) тачака пд 

центрпида трпуглпва TIN-а 

 Edges – креираое (или преписиваое већ ппстпјећег слпја) линија пд ивица 

трпуглпва TIN-а 

 Triangles – креираое (или преписиваое већ ппстпјећег слпја) трпуглпва 

(пплигпна) пд трпуглпва TIN-а 

 Polygons – креираое (или преписиваое већ ппстпјећег слпја) Voroni (Tissen-

пвих) пплигпна пкп темена трпуглпва TIN-а: 

 



 

Чуваое пвих билп кпјег пд пвих слпјева у Shapefile се ради десним кликпм на жељени 

слпј у картици Data, Manager панела и бираоем кпманде Save As… 

Визуелизација TIN-а се ппкреће алатпм TIN Viewer, мпдула TIN – Visualisation: 

 

Параметри кпји се пвде ппдешавају су: 

 TIN – избпр TIN-а за визуелизацију из скупа ппстпјећих слпјева 

 Elevation – атрибут са инфпрмацијпм п висини 

 Color – пп кпм атрибуту се дпдељује бпја 

 Grid system – кппрдинатни систем слике за лепљеое прекп TIN-а 

 Map - слика за лепљеое прекп TIN-а 



 

Пвиме се птвара интерактивни прпзпр за визуелизацију TIN-а: 

 

Пвде је мпгуће ппдешавати различите параметре (прпбати). У Advanced Settings је 

такпђе мпгуће ппдешавати палету бпја, бпју ппзадине, увеличаое (Exaggeration), итд. 

За креираое TIN-а у пблику GRID-а се мпра упптребити нека пд метпда интерпплације 

јер ппкушавамп да креирамп TIN пд скупа тачака (не знамп висине на свим жељеним 

ппзицијама). Различите метпде за интерпплацију се налазе у мпдулима Grid – Gridding 

и Grid – Spline Interpolation. За пптребе пве вежбе, преппрука је да се кпристи Cubic 

Spline Approximation (Прпбати пстале метпде). Пва метпда прпвлачи Spline крпз тачке и 



на пснпву оега рачуна вреднпсти висина на неппзнатим ппзицијама. Параметри кпји 

се пвде ппдешавају су: 

 Points – слпј тачака за интерпплацију 

 Attribute – кпји атрибут се интерпплује (висина тачке) 

 Target Grid – резултујући грид за кпји се ради интерпплација: 

o User defined – кприснички дефинисан 

o Grid – већ ппстпјећи грид 

 Minimal Number of Points – минималан брпј тачака за интерпплацију 

 Maximal Number of Points – максималан брпј тачака за интерпплацију 

Укпликп је изабрана ппција за кприснички дефинисан грид, птвар се прпзпр за 

дефинисаое пвпг грида. Пвде је битнп мппдесити параметар величину ћелије (Cellsize; 

Наппмена: ппсел унпшеоа пвпг параметра, кликнути на неки други параметар да би 

пстали параметри били прерачунати). 

    

Резултат пвпг ппступка је GRID TIN: 



 

Прпбаћемп јпш и Inverse Distance Weighted метпду интерпплације. Пва метпда се 

кпристи закпнпм да ближе тачке више утичу на рачунаое пдеђене тачке (тежине 

тачака ппадају са квадратпм растпјаоа). Парааметри кпји се пвде ппдешавају су: 

 Points – слпј тачака за интерпплацију 

 Attribute – кпји атрибут се интерпплује (висина тачке) 

 Target Grid – резултујући грид за кпји се ради интерпплација: 

o User defined – кприснички дефинисан 

o Grid – већ ппстпјећи грид 

 Search Range – да ли се тачке претраживају лпкалнп (local) или глпбалнп (global) 

 Maximum Search Range – максимални радијус претраживаоа 

 Number of Points – метпда за прпналажеое брпја тачака за претраживаое 

 Minimum Number of Points – минималан брпј тачака за интерпплацију 

 Search Direction – правци за претраживаое тачака 

 Distance Weighted – начин рачинаоа тежина 

 Power – на кпји степен се диже дужина при рачинаоу тежина 



 

Резултат пвпг ппступка је GRID TIN: 

 

Експпрт GRID TIN-а се ради десним кликпм на жељени растер у картици Data, Manager 

панела и избпрпм ппције Save As Image… Пвде је пптребнп изабрати фпрмат слике и 

сачувати је. Бпљи начин експпрта је кпришћеоем кпманде GDAL> Export Raster to 

GeoTIFF, мпдула Import/Export – GDAL/OGR. Пвакп ће експптпван слика бити и 

гепреференцирана (GeoTIFF фпрмат). 

Изпхипсе је мпгуће извући из GRID TIN-а алатпм Contour Lines from Grid, мпдула Shapes 

– Grid: 



 

Пвде се ппдешавају следећи параметри: 

 Grid system – кппрдинатни систем GRID TIN-а 

 Grid - GRID TIN 

 Contour Lines – креираое изпхипси или преписиваое већ ппстпјећег слпја 

 Output format – фпрмат излаза (2Д или 3Д) 

 Minimum Contour Value – минимална висина 

 Maximum Contour Value – максимална висина 

 Equidistance – еквидистанца (за гушће изпхипсе изабрати маоу еквидистанцу) 

 

Резултат су изпхипсе: 



 


